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JEUX MATHEMATIQUES 
 
Activité 1 : LE COMPTE EST BON  
 
Consigne : trouve une solution pour fabriquer 50 (attention on utilise chaque carte une 
seule fois) 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
https://www.dcode.fr 
 
 
https://www.logicieleducatif.fr/math/calcul 
 
 
https://www.mathador.fr 
 
https://maitrefrancois.com 
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Réponse : ………………………………………………………………………………………………… 

https://www.dcode.fr/
https://www.logicieleducatif.fr/math/calcul
https://www.mathador.fr/
https://maitrefrancois.com/


 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
Activité 2 : LA PYRAMIDE DES NOMBRES   
 
Consigne : Calcule pour atteindre le haut de la pyramide. Chaque brique correspond à la somme de 2 
deux briques qui la soutiennent. 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

https://www.logicieleducatif.fr/math/calcul/pyramide-additions 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.logicieleducatif.fr/math/calcul/pyramide-additions


N°1 : pyramide additive  

 
 
 
 
N°2 : pyramide multiplicative  
 

 
 
 



 
 

ACTIVITÉS ORALISÉES 
Consigne : trouve le résultat des multiplications ( 1 minute par série)  
 

 
 
 
 



APPRENTISSAGES 
 
 
PB1 :  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 



PB2 :  
 

 
 
 
 



PB3 :  

 
https://www.ac-orleans-
tours.fr/fileadmin/user_upload/contres/Mathematiques/probl%C3%A8me_de_la_semaine/cycle_3/Problemes_de_la_semaine.pdf 

https://www.ac-orleans-tours.fr/fileadmin/user_upload/contres/Mathematiques/probl%C3%A8me_de_la_semaine/cycle_3/Problemes_de_la_semaine.pdf
https://www.ac-orleans-tours.fr/fileadmin/user_upload/contres/Mathematiques/probl%C3%A8me_de_la_semaine/cycle_3/Problemes_de_la_semaine.pdf


GÉOMÉTRIE et  ART 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 



 



 



 



DEFIS 
 
Activité 1 : ENIGME 
 

 



  
Sources :  
Méthode heuristique 
Maths en vie 


