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Ordonner les nombres de1a 9
Date

Bataille !

écouvrir
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Pour chaque partie, dessine la carte qui manque puis écris le nombre
correspondant et, dans la case, <, = ou >.

Anais : « J’ai gagné ! »
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Anais : « J’ai perdu ! »
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Bataille !

Martin : « J’ai perdu ! »
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Martin : « J’ai gagné ! »
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Compléte le serpent.
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S’entrainer ‘

Entoure la carte gagnante.
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