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Découvrir

Repérages et géométrie semaine 18

Coder et décoder un déplacement

sur un quadrillage

Une chenille trés gourmande
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El Dessine, dans Pordre, les feuilles que la chenille a mangges.
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O

O

I Fcris, dans Pordre, les codes des cases quelle a traversées :
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FRANCK
Ovale

FRANCK
Ovale

FRANCK
Ovale

FRANCK
Ovale

FRANCK
Ovale

FRANCK
Ovale

FRANCK
Ovale

FRANCK
Ovale

FRANCK
Ovale

FRANCK
Ovale

FRANCK
Machnie à écrire
c

FRANCK
Machnie à écrire
3

FRANCK
Machnie à écrire
c

FRANCK
Machnie à écrire
4

FRANCK
Machnie à écrire
b

FRANCK
Machnie à écrire
5

FRANCK
Machnie à écrire
b

FRANCK
Machnie à écrire
6

FRANCK
Machnie à écrire
a

FRANCK
Machnie à écrire
7

FRANCK
Machnie à écrire
b

FRANCK
Machnie à écrire
7

FRANCK
Machnie à écrire
d

FRANCK
Machnie à écrire
7

FRANCK
Machnie à écrire
d

FRANCK
Machnie à écrire
6

FRANCK
Machnie à écrire
d

FRANCK
Machnie à écrire
5


S’entrainer ‘

L’écureuil a fait ses provisions.
Voici le chemin qu’il a parcouru :

e S R

Trace ce chemin sur le quadrillage.

Indique, a ’aide de fleches, le chemin que Marie a suivi pour cueillir

les fleurs.

I Coder et décoder un déplacement sur un quadrillage
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FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche

FRANCK
Flèche




