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| Laboite 2 énigmes * * [y

A-Combien de comprimés y a-t-il au total ?
B- Si mon docteur me dit de prendre 2 comprimés le matin et le
S0ir, &N aurai-je assez pour une semaine ?

m La boite a énigmes * % * Iy

L'essence est 3 1,06€ le ltre. Le réservoir de |a voiture peut contenir 57
litres Papa a 60€.
A-t-il assez d'argent pour faire le plein d'essence ?




CHRONOMATH 6

SCORE : cp

- 2D n 30+7=_..
n 7T+1=_.. n 40+1=__.
n 10+1=.. n 8-1=..
- 4+2=__. “ 17-1= ..
n 2+6=_.. n 28-1= ...
n 10+9= . n 15-2=__.
4+4=__ 25-3=__.
n TE3=. n 36-3=_.
n 5+5=_.. n 26-5=__.
n 5+6=__. n 30-5=...

n5+19=.._ n4x4=.., nwxm:,,.
n8+9=... nsxm:w 17x10=...
n8+2+9=... n5x3=... mew:.._
n525+9=... n5x7=... ﬂ1707x10=...

n20+40+600=... E 3x9= . ﬁwonm:_._
n610+...=699 n 2x_.=18 ﬁ17x20=...
E00+_..=1000 x..=25 [Elorx20=_
n2300+500=... n 178x1= . Hzasx_n=235o
n75+125=_.. n3x11=... 199x...=1990
N5250+350=._. ﬂ 9x9= .

SCORE : [l >

ﬂ2x5x4x8=...

n7x9=__. n28:7=___ H1+o,5=...
n6x7=._ n32:s=.._ H2+o,28=..,
ﬂ7x7=.__ n54:6=.“ H5+o15—
n3x2x2=.._n45:5=_.. H6*°1*015'
E2x5x9=.__n24:8=__ E§+01*0°05
n2x6x3=__.n17+19-. H:+007+0005
n8x2x3=.. 18+19—...
n3x3x3=...n27+16—__. H mo=
n2x9x2=... n28+25—. .
+
>

N5x5x2= ﬂ34+17—
SCORE : [ % >
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Histoire d’un tailleur

Comment I'histoire d’un tailleur nous permet de comprendre ce
que sont les nombres décimaux...




Pd-m's., il a eu l'idée de partager son tasseau en dix parties égales.
L'espace entre deux margues faisait wn dixidme de tasseau, | tasseau entier foisait
dix dixiémes.

un dixieme deux diemes

A

Adors il a pu dire gue sa volle mesurait 7 tasseaux et 6 dikiémes de tasseaw
Powr ke noter dans son livre, il a utilisé "écriture fractionnaire

1 diviéme - —
1l

1 tasseau c'est donc aussi 10 diviemes donc: 1= 22

1n

r r = , —_ E
2 tasseaux représentent aussi 20 dixiémes donc : 2 = — on den
ensembile, cor ils représentent la
6 _T 6 _T7e mdimie chose (7O dixibrres plus 6

Trosseaun et Gdixiémes =7 + —= -+ == diitrres ga fait 76 dixiérres)

Et dans Fautre sens, 8l retroweait ko mesure d'une voile dans son livre, il savait 4 quol
€a correspondait ;

Bl

Emrre—s.pnndu'rt A & tasseaux et 1 dixiéme de tasseau



Les « projets »



Art et géomeétrie




Promenade mathématique
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Rallye maths
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Voir vidéos sur la chaine Youtube:

Jeu la piste du gorille: https://www.youtube.com/watch?v=0C3s-
Oe/BEM

Jeu 'omette: https://www.youtube.com/watch?v=160y_CTRUIg



https://www.youtube.com/watch?v=0C3s-0e7BEM
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@Nicolaspinel76 Grand succes pour le fichier "Géometre" #MHM

\«<% | LEGEOMETRE

1 Longueur d'un bureau

&5 LE GEOMETRE







Repro * %

Reproduis la figure :

L Repro * %
L Repro * %

i Repro * %
i Repro * %
L Repro * %




PyRaMiDe * % %

20

,@ Pyramide * 18
2
i\b Pyramide % 19
5
/s Pyramide % 20
7
3

70

30
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Le pays du trésor

1. Trace la droite (BJ).

2. Trace le segment [NJ]. Place le milieu X de ce segment.
3.Trace la droite perpendiculaire au segment qui passe par X.

4. Cette droite coupe la droite (BJ) dans un pays. C'est |a que se
trouve le trésor.

Quelestcepays 72 ... ...

| Le pays du trésor n

1. Trace la droite (BK).

2. Trace le segment [AK] Place le milieu Y de ca segment.

&

3.Trace [a droite perpendiculaire au segment qui passe par Y.
4. Cette droite coupe la droite (BK) dans un pays. C'est |a que se
trouve le trésor.

Quelestcepays 7 ...

J_é Le pays du trésor n

1. Trace la droite (CJ).
2. Trace le segment [BL]. Place le milieu P de ce segment.
3. Trace la droite perpendiculaire au segment qui passe par P.

4. Cette droite coupe la droite (CJ) dans un pays. C'est |3 que se
trouve le trésor.

Quelestcepays ? ...ccoecncnaaeeen.




. .
Fractions

Place les fractions sur la droite graduée :

11335

232’2

h Fractions H

1
Partage ce carre en 4 panies egales &t colorie alors : du carmre -

. .
Fractions 7
Flace les fractions sur la droite graduée :
77314
12’37

%

CALCULS D’AIRES x % n

Calcule I'aire du carre :

5cm

i

CALCULS D’AIRES * x B

Construis un rectangle dont I'aire mesure 18 carreanx




L es cahiers



Sur la chaine youtube :
https://www.youtube.com/watch?v=24dxadKItRM



https://www.youtube.com/watch?v=24dxadKltRM

Les lecons



les fondamentaux Domaines disciplinaires FAQ Pour qui ? Pourquoi ?

< Domaines

Des films agités pour bien cogiter

MATHEMATIQUES

Toutes les videos LES DERNIERES VIDEOS

Grandeurs et mesures

Organisation et gestion des
données

Solides

Géomeétrie du plan Les centimes d'euro (entiers) Les centimes d'euro (entiers)
(2/3) (1/3)
Opérations 7 Grandeurs et mesures Grandeurs €t mesures

Nombres



Lecon 5 : les nombres jusqu’a 60

= Je connais les nombres jusqu'a 60

Famille des unites :0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Famille de “dix" : 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19
(Dix, onze, douze, treize, quatorze, quinze, seize, dix-sept, dix-huit
dix-neuf...)

Famille de “vingt™ :

20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29

Famille de “trente” :

30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39

Famille de “quarante” :

40,41,42 43 44 45 46,47, 48,49

Famille de “cinquante” :

50, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57, 58, 59

= Je comprends I'ecriture des nombres

23
N

2 dizaines

3 unites

https://lc.cx/c2hW



Lecon 15 : les solides

= Je sais reconnaitre les principaux solides

Ceux qui ne roulent pas

Ceux qui roulent

le cube

la boule ou la sphere

&

le pave

le cylindre

Le cone

= Je connais le vocabulaire

/_j SOMMET
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https/fic.cx/c26Q
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Legon 10 : Latechnique de la division

Pour calculer le quotient de 835 : 13, on pose 'opération de la
facon suivante :

dividende diviseur

.\.
=

e —
BEESY 1 3

D’abord, il faut estimer combien il y aura de chiffres
au quotient. Comme 13 x 100 fait 1300, et que 835
est inférieur a 1300 le quotient sera plus petit que
100. Donc le quotient a deux chiffres.

/’\ On partage d’abord |3 plus grande unite
8 3 5|1 3 parlenombre correspondant au diviseur -
- 6 Puis-je partager 8 centaines en 13 ?
s Je ne peux pas, donc je partage les 83
5 dizaines en 13.

Pour trouver combien cela fait, je cherche
dans Ia table du diviseur.

4x13=427

S5x13=657?

6x13=787

7x13=917

78 est le résultat le plus proche sans
dépasser 83,

Je soustrais ce 78 aux 83 dizaines. [l me
reste donc 5 dizaines.

Avec S dizaines, il y a les 5 unités de

8 3 5[1 3 dépane
Je partage donc 55 en 13. D'aprés |a table
- l 6 4 4, diviseur, cela fait 4.
i 5
5 2 4x13=52
_T Je soustrais et il me reste 3.
Ainsi :
835:13=64x13+3
';Y_J \ v J
quotient reste

https:/fic.cx/fFm8 https://lc.cxfFmF



|"evaluation




PRENOM: .........

------------------------------------------

TABLEAU DES APPRENTISSAGES 1

Nombres et calculs

1. Je sais compter et comparer les nombres

2. Je sais nommer, lire, ecrire et representer les
nombres

3. Je sais résoudre des probléemes

4. Je sais calculer

Grandeurs et mesures

5. Je sais travailler sur les mesures (comparer,
mesurer, utiliser les unités)

6. Je sais résoudre des problemes de mesure

Espace et géométrie

7. Je sais me repérer et me déplacer d'aprées
des repéres

8. Je sais reconnaitre et reproduire des solides

9. Je sais reconnaitre et reproduire des figures
géometriques

10. Je sais reconnaitre des propriétés
geometriques




PRENOM 2 i s iasisitis TABLEAU DES APPRENTISSAGES CE1-

id o

Je sais compter des quantités d'objets de

différentes fagons,
NC2 |le sais compter de . en ...
le sais déecomposer des nombres,

le sais faire des groupements par 10,100,
Je sais utiliser des représentations différentes des

NC6
nombres,

NCT Je sais passer d'une representation d'un nombre a
une autre,

Je comprends I'écriture des nombres.
NCB
Je connais les noms des nombres,

NC11 | Je sais résoudre des problemes.

Je sais ajouter 1 ou 2 3 un nombre.

Je connais les tables d'addition jusque 5.

le connais les compléments a 10.

Je sais ajouter une ou des dizaines 3 un nombre,

NC13

NC14 | e trouve des stratégies pour faire des calculs.

NC16 |Je sais faire du calcul mental.

NC18 |le sais poser et calculer une addition,

(o}

Je sais comparer des longueurs, des masses, des
contenances.,

GM10 | le sais utiliser la monnale.

0,
) & (==
EG2 Je sais situer des objets ou des personnes ies uns

par rapport aux autres. (Quadrillage)

EG4 Je sais m'orienter en utilisant des repéres.
{Quadrillage)

le décris ou je reproduis des figures géometriques.
le connais le vocabulaire des figures geomeétrigues.

EG10

EG11 |le sais utiliser la régle.

EG12 |le sais utlliser la régle.

EG14 |Je sais construire un cercle,




Le numerique




34 outils pour 'école

ONE - ® o U]
<& . EEE
s o ® ©
2 - Horloge réelle 3 - Heures et minutes 4 - Objets et 5 - Numération et 6 - Nombres 7 - Compteur
numération groupements aléatoires
—_—w—= :
e e v e 3 8 94 +79
‘ 2 5 & A -
' 5 : T .
— s ?
. 4 0 " ’
8 - Tableau de 9 - Table d'addition 10 - Table de 11 - Opérations 12 - Calculettes 13 - Calcul mental 14 - Formes et figures
numération multiplication posées
P ==
: - ann ) "‘ _
...... 0.1 .2 qa.“ . r“" :
- ok /N
I I\ '
15 - Mesures 16 - Lignes graduées 17 - Tableaux de 18 - Peser un objet 19 - Monnaie 20 - Camemberts 21 - Angles

conversions




Représentation des nombres

| .
[ B

Montessori

42

Numeération - Opérations

Lignes graduées

Lignes graduées

Nombre d'unités

Fractuonnement de Punité

MiCetF, drolts de reproduction réservés. - USH - contact
- i - - -




Abaque

|

Les fractions

Lire e frectes

Lia2dld
llllll
rrrrrr

Compteur

Utiliser un compteur

Représenter les fractions

Représenter les fractions avee des quadrillages...

e
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http://www.attrape-nombres.com/an/home.php

|1|253!i
- &0 = @

| 'Attrape-Nombres

Joger Comment ¢a marche Lacourse aux pombres Frangois

%
Lx
!

| Qu'est-ce que L'Aftrape-Nombres?

0giciel de |eu rapide et amusant gur vous fait jonglar avec les

bees, et onseigng las concepls fondamenial

oS elémentalres - adaitions e soustracions

« Prészentaton des nombres - ansembies concrats, chifiras ou

» Principe de 1z base 10 ot das nombres a plusiaurs chiffres

Apprendre 4 fouer ¢

v de I'anthmeétiqus

" A qui ce jeu est-il destine?

mais 1es nive aux supddeurs feront 1s pia

)- Leg anfants de matemel

s nombres, spprendront 3 calculer de pius an plus

sl e fopctionnement da ey

3 3 renlorcer lsurs <

en maths (dvscalculie) |les 2ide

{6 (enpée

Ale. La jeu
2'agresse tout paniculldrement aux enfants qui Eprowvent des diMcultés

L'Artrape-Nombres est principalement adapta auxanfants de 5 a 10

F o8 adultes!

& y découwrirant le2 concepls de base ges

nomeres el de l'amhmebgue, Caux de primaire, qui connalssent «

ICUNE Cerebraun
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