
Cycle 1

SCULPTER
Fabriquer ou observer un volume, 

une sculpture, une architecturePEINDRE
Fabriquer ou observer 

une peinture

TRACER
Fabriquer ou observer un dessin,

 un graphisme

● Réaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes. Créer 
des graphismes nouveaux.

● Réaliser des compositions plastiques, seul ou en petit groupe, en choisissant et 
combinant des matériaux, en réinvestissant des techniques et des procédés.

● Décrire une image et exprimer son ressenti ou sa compréhension en utilisant 
un vocabulaire adapté

FABRIQUER DES
 IMAGES ARTISTIQUES
Fabriquer ou observer un collage,

une photographie, une vidéo...

Pistes pour proposer et créer des situations adaptées qui favorisent l'imaginaire et suscitent une démarche créative centrées sur les potentiels de l'enfant 

DESSINER RÉALISER DES 
GRAPHISMES DÉCORATIFS

REPRODUIRE
ASSEMBLER
ORGANISER
ENCHAÎNER

TRANSFORMER
INVENTER
RÉPÉTER

IMAGINER
CRÉER

DÉCORER
EMBELLIR

REPRÉSENTER
IMAGINER
INVENTER
MONTRER

IMITER
RACONTER
S'EXPRIMER
ILLUSTRER

RECHERCHER
DÉCALQUER

CERNER 

Enfants 
de 2 ans à 6 ans

GESTES
TRAITS

SUPPORTS OUTILS MATÉRIAUX

RAPIDE
PRÉCIS

SACCADE
LENT
PETIT

GRAND
DOUX

AMPLIFIE
IRRÉGULIER
RÉGULIER
AGRESSIF

ENCRE
GRAPHITE

CRAIE
PASTEL
FUSAIN

PEINTURE
MATIÈRES 
DIVERSES…

PAPIER
TISSUS

CARTON
MUR
SOL

NUMÉRIQUE 
AIR

HERBE
SABLE

TERRE...

CRAYON
DOIGTS

PIED
SOURIS
BÂTON
PLUME

CALAME
PINCEAU

STYLO
POCHOIR 
OBJET...

EXPÉRIMENTER
RACONTER
IMAGINER

REPRÉSENTER
EXPRIMER

IMITER
RECHERCHER

ILLUSTRER

FROTTER
ÉTALER

MÉLANGER
REMPLIR

CARESSER
TAPOTER

TAMPONNER
DILUER

REMPLIR
RECOUVRIR

GESTES
TOUCHES

MATÉRIAUXOUTILSSUPPORTS

MAIN
DOIGTS

PIED
SOURIS

PINCEAUX
PLUME

ÉPONGE
OBJET...

ENCRE
GRAPHITE

CRAIE
PASTEL
FUSAIN

PEINTURE
GOUACHE
ACRYLIQUE
MATIÈRES 
DIVERSES...

PAPIER
TISSUS

CARTON
BOIS

OBJET
CORPS

ÉPAISSE
OPAQUE

TRANSPARENTE
SUPERPOSER
JUXTAPOSER

RAPIDE
LENT
DOUX

AGRESSIF

Domaine 3 : Agir, s’exprimer, comprendre 
à travers les activités artistiques

Productions plastiques et visuelles

COLLER
IMAGE FIXE

PHOTOGRAPHIER
IMAGE MOBILE

FILMER
MODELER ASSEMBLER

ASSOCIER
CHOISIR
COUPER
COLLER
COUDRE

DÉCHIRER
INVENTER

COMPOSER
ILLUSTRER 

REPRÉSENTER
SCOTCHER

CADRER
CENTRER

CAPTURER
PHOTOGRAPHIER

TÉMOIGNER
CHOISIR

MONTRER
METTRE EN SCÈNE

RACONTER

RACONTER
CAPTURER

TÉMOIGNER
REVIVRE

GARDER UNE TRACE
SE REMÉMORER

METTRE EN SCÈNE

INVENTER
CONSTRUIRE

RETIRER /AJOUTER
REPRÉSENTER 

ASSEMBLER
RACONTER
IMAGINER 
ÉVOQUER

POSITIONNER
ÉQUILIBRER

MODELER / TAILLER

COULEURS SUPPORTSSUPPORTS OUTILS MATÉRIAUX GESTES SUPPORTS OUTILS MATÉRIAUX

PRIMAIRES
NUANCE

CONTRASTE
FONCE
CLAIRE

DÉGRADÉ
VIVE

EXPRESSIVE
RESSEMBLANTE

IMAGINAIRE

APPUYER
ENROULER

TAPER
EMBOÎTER
ENTOURER
ÉCRASER
ROULER
TROUER
COLLER
ÉTIRER

ESPACE RÉEL
ESPACE 

MINIATURE
CORPS

BOIS
PAPIER
TISSUS

CARTON
OBJETS

BOIS
CARTON

SOL 
AIR

TERRE
OBJET
PAPIER

APPAREIL
PHOTOGRAPHIQUE

TABLETTE
ORDINATEUR

DOIGTS
SOURIS
LAMPE
AIGUILLE
CISEAUX
MAINS

MAINS
CISEAUX

PINCE
MARTEAU

adapté
MIRETTE

ÉBAUCHOIR
ROULEAU

OBJET

PAPIER
LUMIÈRE

OBJET
TEMPS
COLLE

SCOTCH
FILS

PAPIER
MATIÈRE
TEXTURE
IMAGE

PÂTE A MODELER
ARGILE

FIL DE FER 
BOIS

PLASTIQUE
CARTON
PAPIER
OBJET

(adaptés à leur motricité)

ACTIONS plastiques / techniques et d'évocation / d'intention
ACTIONS 

plastiques / techniques   ……………..   d'évocation / d'intention ACTIONS plastiques / techniques et d'évocation / d'intention
ACTIONS 

plastiques / techniques et d'évocation / d'intention
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A travers des situations d’exploration, d’expérimentation et de création, l’élève sera amené à :  

● Proposer des solutions dans des situations de projet, de création, de 
résolution de problèmes.

● Choisir différents outils, médiums, supports en fonction d’un projet ou 
d’une consigne et les utiliser en adaptant son geste.

● Pratiquer le dessin pour représenter ou illustrer, en étant fidèle au réel ou 
à un modèle, ou en inventant.
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